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Bogeuliinge

(Ldnge eines Funktionsgraphen und Integral)

Beispiel:

Berechne die Ldnge s des Funktionsgraphen von f von
f(0) bis f(10)!
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Die Funktion f(x) wird im y-Editor in der Funktion y1
gespeichert. In y2 speichern wir die 1. Ableitung von
f.
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Ersetzt man den Differenzenquotient durch den
Differenzialquotienten, erhdlt man schlieflich durch
Grenziibergang (.teile das Intervall in unendlich viele
Stiicke"):
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Am Grafikscreen kann man aber die Bogenldnge recht

gut ndherungsweise priifen:

<F5 Math> und <Distance> liefert jeweils einen Wert,
den man mit < ¢ >+< h > in den Homescreen speichert:

1 ™ _Fer F3 [ Far j _.=__:5

-+ f—|Zoam|Trace Regr*aph Math|Oraw|~

o,

N

Distance=16. 155494
TRIN TEG AUTO FUNC

Tl aira|cate [t her PramIo|c1em Us| |

B[, 280109389238]
16, 1554944214] [156.1554944214]
B3, 603551 27546] [Z. 63551 2754E]
B[ EASSS127S4E] +[16. 15354944 214] +[7. 28
[27.0411555861]
anstld+tans {23 +ans 3

HMAIN DEG AUTO FUHC 4/%0
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Hinweis: Mit <F5 Math> und <Arc> ldsst sich die
Bogenldnge im Grafikscreen ebenfalls angeben.
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