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Funktionen und ihre Dar stellung am Voyage

Erstelle fur diese Belspiele einen neuen Folder [F4 , B NewFold] mit dem Namen: Funktion
(auch mdglich: eintippen von newfold(funktion) — mit Enter bestdtigen). Der jeweils glltige Folder ist in der
StatusZeile ersichtlich. Der Wechsd zw. Foldern ist tber MODE — Current Folder méglich.

1. Zeichnen von Graphen

Beispiel: Darstellen der Funktiony = x°
Maoglichkeit: ausdem Hauptbildschirm —HomeScreen [CALC HOME]

Ui [a1 dibealcSle [ofher [PromIofc1=0n ue] |

In Eingabe-Zeille: Graph x*,x  (die Funktion y=x wird in
Abhangigkeit von der Variablen x gezeichnet).

[ENTER] schaltet automatisch in den Graphikbildschirm um
und zeichnet den gewiinschten Graphen. araph 3% ]
(Kein Graph?? - Stimmen die Window-Einstellungen? — siehe
weiter unten)
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Mit F3 — Trace kann man die Spur des Graphen untersuchen.
Mit Das Fadenkreuz wir mittels der Cursortasten (rechts, links)
Uber den Funktionsgraph bewegt, X und y, zeigen die
Funktionswerte an.

#oi 1. 9FEFF yci 3. FISE1
FINETION NEG AT FIINC

Maglichkeit: Ausdem Y= Fenster, Umschaten mit [?]W

e znan Edit] v [AT1[stotel ts .| |

Eingabemodus fir die Eingabe von Funktionen y(x) fL"T:*E
Es erscheint eine Tabelle von y(x) — Funktionen. fl [+ 3)(x = 20 (%= 7)
Gib as erste Funktion y1(x) = X ein. = .
Schalte ins Graphik—Fenster [?R]. Untersuche Spur mit F3. | 232
Schalte zuriick ins Y= Fenster [?W] 325
Gib adszweite Funktion ein: y2(x) = (x+3)(x-2)(x-7)/6 H@c)qhg

FUNETION DEG AUTO FUNC

Wechdle ins Graphik Fenster, untersuche Spur mit F3.
(rechts oben erscheint eine Zahl: 1 bedeutet Spur vony1, 2
bedeutet Spur von y2, Wechsel zw.1 und 2 mittels Cursortasten
(rauf, runter)

Hinweis. jene Funktionen, die gezeichnet werden sollen, sind
bzw. werden [F4] , angehakt”.

Aufgabe: Untersuche fur die Funktionen y1 und y2 /
selbsténdig die Bedeutung des Meniipunktes F5 M ath, Punkte | Z=i-r98303 | | ycid. 86149
1,2,3,4und 5

> Ermittleyl(5), y1(-4), y1(3); y2(5), y2(-4), y2(7)

» Ermittle Nullstellen von y1 und y2

» Ermittle die relativen Maxima und Minimavon y1 und y2
» Ermittle die Schnittpunkte von y1 und y2

Aufgabe: Untersuche fir die Funktionen y1 und y2 selbstandig
die Bedeutung des Mentipunktes F6 STYLE im Y= Fenster
Wahle z.B. fur y1 Dot und fur y2 Thick und lasse zeichnen.
Protokolliere, was sich &ndert.
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Wichtiger Hinwels: Ist eine Funktion im Y =Editor als y1(x) eingegeben ist Se unter dem Namen y1(x)
gespeichert und kann so auch im Home-Fenster aufgerufen werden.
Kontrolliere:  y1(x) ; y1(5) ; y1(X)I x=5;
Y2(x) ; y2(-4) ; y2(7) ; y2(x)I x =5
Im Home-Screen kann ein Term mit dem Befehl DEFINE [F4,1] oder der Taste STORE [STO ]
gespeichert werden:
Beispie:  Define y3(x) = 2x-5
2-X° [STO] y4(x)
Aufgabe: Gib obige Beispiele ein und protokolliere 3 ver schiedenen Arten (eine davon graphisch!),
wie du Uber prifenkannst, ob diese Funktionen wirklich eingespeichert wurden.

Wahl des Bildschirmausschnittes mittelsder WINDOW-EINSTELLUNGEN
Mal3stab auf den Achsen festlegen, sodass der ,,interessante” Bereich des Graphen sichtbar ist.

Umschalten in das Window-Fenster: ?E e[|

xmin bzw. xmax ...linke und rechte Grenze des Graphik-Fensters | xnin

ymin bzw. ymax ...untere und obere Grenze des Graphik-Fensters E%?Ei -
xscal,yscdl ... Abstand zwischen zwei Skalierungsstrichen dnax=ii.
(Ausschalten der Teilstriche durch Wahl von 0) | *r====-

xres . Bestimmt die Pixel-Auflosung (1-10) — Standardeinstellg 2

FIHETION OEG ANTO FIINEC

Die Wah! des Bildschirmausschnittes kann im Window-Fenster und auch im Graphik-Fenster mit F2 ZOOM
geéndert werden. Folgende ZOOM-Werte kann man wahlen:

ZoomStd ....ieeeeeiennnes Standard-Eingtellungen: -10 < x < 10; -10<y <10

Zoomin bzw. ZoomOut ....Vergrol3ern bzw. Verkleinern von einem Mittel punkt (siehe Fadenkreuz) aus.

ZoomDeC .................. auf x- und y- Achse gleicher Mal3stab, damit nur: -11.9<x<11.9; -5.1<y<5.1

ZOOMSON  vevvveneeennnnnnn pesst Einstellungen so an, dass Quadrate oder Kreise richtig dargestellt werden.
(nicht als Rechtecke oder Ellipsen)

ZOOMTTIQ cevvneieiinaeeaanas fur trigonometrische Funktionen

ZoomData................... fur Statistik-Plots

ZoomFit ...l reguliert das Ansichtsfenster so, dass ale abhangigen Variablenwerte der

Funktion angezeigt werden

2. Dargtellung einer Funktion durch eine Wertetabelle

e |sabup e i e et Paselirs pas] |
3 ul 2

Entweder Uber den Home-Sreen oder den y= Editor sind die 2 2

Funktionen y1(x) und y2(x) gespeichert. 2. [4. E.

Umschalten in den Tabellen-Editor mit TABLE [?Y] L a—

Die erste Spdlte zeigt die x-Werte, die zweite die zugehdrigen L L 1.
Funktionswerte von y1, die dritte von y2. 3. N s

Im TBLSET werden Anfangswerte fur x sowie die Schrittweite i UEG AUTD FIRE

zwischen den einzelnen x-Werten festgelegt. Durch Scrollen mit

den Cursortasten, kdnnen weitere Bereiche angezeigt werden. e TSTJO
TRELE ZETUF
. thlStart.oo....
Aufgabe: Laut graphischer Darstellung haben y1 und y2 T L |
zwischen x=-3 und x=-2 einen Schnittpunkt. Ermittle die Graph {-» Table OFF+
K oordinaten dieses Schnittpunktes auf 3 Kommastellen mittels e _
Tabelle, durch Einschrankung und immer weitere Verfeinerung E_W,_ | :mf
des angezeigten Bereiches. Beginne z.B. mit Start -2,5 und ®="3.
TYFE + [ENTERI=OK AMD [ESCI=CAMCEL
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